Klinik-Flaschenwarmer Quick-Start-Guide
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Kein Wasser einfiillen! Flasche hineinstellen. Abdeckung auf Gerét setzen.
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Taste berlihren, bis die Ecke blau Bei erreichter Trinktemperatur leuchtet Bei Bedarf Abdeckung abnehmen
leuchtet. In der Erwarmungsphase die Ecke griin. und Flasche entnehmen oder weiter
gehen die Lampen im Gerat mehrfach im Gerdt warm halten (max. 120 Min.).
an und aus.
Optionen
4 N )

[
N
[ | :’

Auftauen: Ein Sensor erkennt, Wenn es schnell gehen soll: Spritze in Spritzenhalter Bei rotem Licht ist die Nahrung
ob der Inhalt der Flasche oder ~ Taste fiir 3 Sekunden beriihren, (separat erhéltlich) erwarmen. zu warm. Bei blinkendem
Spritze gefroren ist, und startet um den Boost-Modus zu Kontakte von Halterung und roten Licht ist ein Geréte-
automatisch einen schonenden  aktivieren. Lampe leuchtet rot. Geréateboden verbinden sich. Fehler vorhanden. Siehe Infos
Auftauprozess. Die Ecke Zum Ausschalten Taste bertih- Lampe leuchtet griin. in der Gebrauchsanweisung.
leuchtet lila. ren, bis das rote Licht erlischt.
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